
P R O G R A M Y  P R O  M Š ,  Z Š ,  S Š ,  Z U Š
A  D A L Š Í  Z Á J M O V É  S K U P I N Y

animační program 
k výstavě Sice moc nereaguju, ale vše
sleduju / West Point 2024

D O  3 1 .  3 .  2 0 2 4  V  G A L E R I I  U  B Í L É H O
J E D N O R O Ž C E  V  K L A T O V E C H

Galerie Klatovy /  Klenová, příspěvková organizace
Plzeňského kraje

Program je možné realizovat v dopoledních a odpoledních
termínech od pondělí do pátku.

Kontakt pro objednávky: 
Lektorka Vlasta Hrabětová pro MŠ a 1. třídu
email: hrabetova@gkk.cz, tel.: 731 068 807
Lektorka Jana Lazorčíková pro ZŠ a SŠ
email: lazorcikova@gkk.cz

Trvání programu: 60 - 70 minut (čas lze po domluvě upravit)

Počet účastníků pro tento program: max. 30 žáků

Program se skládá ze dvou částí - teoretické (40 %) 
a praktické (60 %).

Pro držitele permanentky je program zdarma, ostatní 35,-Kč / žák.

Galerie U Bílého jednorožce, nám. Míru 149, Klatovy 339 01



Výstava představuje práce autorů, kteří se před bezmála dvaceti lety poprvé setkali při studiu na
Ústavu umění a designu na Západočeské univerzitě v Plzni/ dnes Fakulta designu a umění
Ladislava Sutnara (Matej Al-Ali, Tomáš Moravec, Roman Štětina, Viktor Takáč), někteří tam nyní
působí také jako pedagogové (Michal Pustějovský, Viktor Takáč), objevili zde témata, kterým se
kontinuálně věnují dodnes (Roman Štětina) a přispěli k rozvíjení plzeňské galerijní scény včetně
kultivace mínění o podobě a významu veřejného prostoru (Matej Al-Ali, Tomáš Moravec).  
Prezentovaná díla sledují autorské principy, které přesto, že diskutují digitální a nová média,
jsou často artikulována skrze mechanické pracovní metody a analogové postupy.

                                                                       Kurátor výstavy: Petr Krátký                          

výstava

Program navazuje na výstavu Sice moc nereaguju, ale všechno
sleduju. Při prohlídce vystavených děl se žáci dozví o multimediální  
tvorbě současných autorů. Tentokrát se bude jednat o díla světelná,
pohyblivá, a také videoinstalace. Žáci interpretují podle svých
schopností různá vizuálně obrazná vyjádření a lektorský komentář
je doplněn o dialog s dětmi. Animace jsou vedeny interaktivní
formou a jsou doplněny dramatickými prvky a jednoduchými úkoly.
V praktické části vyzkoušíme vytvořit dílko inspirované současnou
výstavou. 

Cílem galerijní animace je rozvíjet fantasii dětí prostřednictvím výtvarných
 a dramatických aktivit, a také zprostředkovat nevšední zážitek z uměleckého

prostředí. Nedílnou součástí galerijní animace je dialog. Galerijní animace se tradičně
skládá ze dvou složek - teoretické a praktické. U mladších žáků se animace zaměřuje

především na zážitek, u starších žáků klademe důraz na interpretaci děl,  a jejich
zasazení do kontextu historie a uměleckých stylů. 

obsah programu

MŠ A PRVNÍ TŘÍDA ZŠ

Anotace: Že galerie nejsou jenom obrazy a sochy, to už spousta z nás ví. Na aktuální výstavě si
děti prohlédnou, co všechno umělci vyrobí, aniž by vzaly do ruky štětec. Video instalace, světelné
konstrukce a interaktivní  objekty nám ukáží zase novou stránku umění!
Cíl programu: Cílem tohoto programu je hravou formou dětem představit multimediální tvorbu
současných autorů. 
Dílčí cíle: Rozvoj tvořivosti, řečových schopností, rozvoj kultivace estetického vnímání, cítění a
prožívání, seznamování se světem kultury a umění.
Tvořivá činnost: vytvoření obrazu s fosforeskujícím objektem 
Materiály a pomůcky: papír A4, fixy



2. - 5. třída ZŠ a ZUŠ

Anotace: V aktuálním programu se s dětmi podíváme do světa interaktivní výstavy. Jak může
samotný divák ovlivňovat umělecké dílo, a dokonce se stát jeho součásti? Kdy, jak a na které
častí výtvarných děl se může sahat? Co znamená pojem interaktivní instalace, a jaké jsou její
podoby? O tom všem si budeme povídat v rámci aktuálního programu.
Cíle programu: rozvíjení smyslové citlivosti: prvky vizuálně obrazného vyjádření a smyslové
účinky vizuálně obrazných vyjádření
RVP / Vzdělávací oblast: Člověk a jeho svět, Člověk a společnost.
Očekávané výstupy: nalézá vhodné prostředky pro vizuálně obrazná vyjádření vzniklá na
základě vztahu zrakového vnímání k vnímání dalšími smysly, uplatňuje je v plošné, objemové i
prostorové tvorbě
Kompetence: komunikativní, k učení, sociální a personální.
Pomůcky a materiál: karton, modelína.

2. stupeň ZŠ, ZUŠ a Gymnázia

Obsah a cíl: V programu pro druhý stupeň ZŠ se zaměříme na možnosti využití fyzikálních
principů a digitálních technologií ve výtvarném umění. V tvorbě 5 vystavených autorů budeme
zkoumat jak použité technologie, tak i percepční účinky jednotlivých instalací. Vysvětlíme si
pojmy virtuální architektura, konceptuální umění, mediální artefakt a přiblížíme si několik
pojmů z oblasti fyziky jako Foucaultovo kyvadlo, interference.
RVP / Vzdělávací oblasti: Umění a kultura / Průřezová témata: Osobnostní a sociální výchova /
Podporuje rozvoj: kompetence komunikativní, kompetence k řešení problémů. 
Očekávané výstupy: rozliší působení vizuálně obrazného vyjádření v rovině smyslového účinku,
v rovině subjektivního účinku a v rovině sociálně utvářeného i symbolického obsahu.
Tvořivá činnost: V praktické části se necháme inspirovat dílem Michala Pustějovského a žáci si
vytvoří koláž s fluorescenčním efektem.
Materiál a pomůcky: papír, nůžky, fluorescenční papír, lepidlo.

Obsah a cíl: V programu budeme analyzovat koncepční, vizuální a kritické uvažování
současných umělců, jejichž tvorbu ovlivnil region západních Čech. Budeme zkoumat
možnosti využití digitálních nových médií jako principů i vyjadřovacích prostředků
současného výtvarného umění. Se studenty povedeme diskusi o možnosti využití
interaktivních prvků v instalaci nejen v práci současných umělců, ale i ve vlastní tvorbě.
RVP/Vzdělávací oblasti: Umění a kultura.
Vzdělávací obsah: Znakové systémy výtvarného umění.
Průřezová témata: Osobnostní a sociální výchova/ Podporuje rozvoj kompetence
komunikativní.
Očekávané výstupy: Znakové systémy: na konkrétních příkladech vysvětlí, jak umělecká
vizuálně obrazná vyjádření působí v rovině smyslové, subjektivní i sociální a jaký vliv má toto
působení na utváření postojů.
Tvořivá činnost: práce s digitálním médiem, vytvoření video propagace vybrané instalace
Materiál a pomůcky: chytrý mobilní telefon

Gymnázia a střední školy



FOTOGRAFIE Z VÝSTAVY


