Galerie Klatovy / Klenova, pfispévkova organizace
Plzenského kraje

Galerie U Bilého jednorozce, nam. Miru 149, Klatovy 339 01

animacni program
k vystavé Sice moc nereaguju, ale vse
sleduju / West Point 2024

DO 31. 3. 2024 V GALERII U BiLEHO
JEDNOROZCE V KLATOVECH

PROGRAMY PRO MS, Z8§, SS, Zzus
A DALSi ZAIMOVE SKUPINY

Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich
terminech od pondéli do patku.

Kontakt pro objednavky:

Lektorka Vlasta Hrabétova pro MS a 1. tfidu
email: hrabetova@gkk.cz, tel.: 731 068 807
Lektorka Jana Lazoréikova pro ZS a SS
email: lazorcikova@gkk.cz

Trvani programu: 60 - 70 minut (¢as Ize po domluveé upravit)

Pocet Ucastnikl pro tento program: max. 30 zakuU

Program se sklada ze dvou casti - teoretické (40 %)
a praktické (60 %).

Pro drzitele permanentky je program zdarma, ostatni 35,-K¢ / zak.

ininnn
GALERIE
KLATOVY
KLENOVA




vystava

Vystava predstavuje prace autord, ktefi se pfed bezmala dvaceti lety poprvé setkali pfi studiu na
Ustavu uméni a designu na Zapadoceské univerzité v Plzni/ dnes Fakulta designu a uméni
Ladislava Sutnara (Matej Al-Ali, Tomas Moravec, Roman Stétina, Viktor Takac), nékteti tam nyni
pusobi také jako pedagogové (Michal Pustéjovsky, Viktor Takac), objevili zde témata, kterym se
kontinualné vénuji dodnes (Roman Stétina) a prispéli k rozvijeni plzefiské galerijni scény véetné
kultivace minéni o podobé a vyznamu verejného prostoru (Matej Al-Ali, Tomas Moravec).
Prezentovana dila sleduji autorské principy, které presto, ze diskutuji digitalni a nova média,
jsou Casto artikulovana skrze mechanické pracovni metody a analogové postupy.

Kurator vystavy: Petr Kratky

Cilem galerijni animace je rozvijet fantasii déti prostrednictvim vytvarnych

a dramatickych aktivit, a také zprostredkovat nevsedni zazitek z uméleckého
prostredi. Nedilnou soucasti galerijni animace je dialog. Galerijni animace se tradi¢né
sklada ze dvou slozek - teoretické a praktické. U mladsich zakd se animace zaméruje
predevsim na zazitek, u starsSich zaku klademe dlraz na interpretaci dél, ajejich
zasazeni do kontextu historie a uméleckych stylu.

obsah programu

Program navazuje na vystavu Sice moc nereaguju, ale vSsechno
sleduju. PFi prohlidce vystavenych dél se zaci dozvi o multimedialni
tvorbé soucasnych autoru. Tentokrat se bude jednat o dila svételna,
pohyblivd, a také videoinstalace. Zaci interpretuji podle svych
schopnosti rizna vizualné obrazna vyjadieni a lektorsky komentar
je doplnén o dialog s détmi. Animace jsou vedeny interaktivni
formou a jsou doplnény dramatickymi prvky a jednoduchymi ukoly.
V praktické ¢asti vyzkousime vytvorit dilko inspirované souc¢asnou
vystavou.

MS A PRVNI TRIDA z$

Anotace: Ze galerie nejsou jenom obrazy a sochy, to uz spousta z nas vi. Na aktualni vystaveé si
déti prohlédnou, co vSechno umélci vyrobi, aniz by vzaly do ruky stétec. Video instalace, svételné
konstrukce a interaktivni objekty nam ukazi zase novou strdnku umeéni!

Cil programu: Cilem tohoto programu je hravou formou détem predstavit multimedialni tvorbu
soucashych autorq.

Diléi cile: Rozvoj tvofivosti, fe¢ovych schopnosti, rozvoj kultivace estetického vnimani, citéni a
prozivani, seznamovani se svétem kultury a umeéni.

TvoFiva éinnost: vytvoreni obrazu s fosforeskujicim objektem

Materialy a pomiuicky: papir A4, fixy



2.- 5. tfida ZS a ZUS

Anotace: V aktualnim programu se s détmi podivame do svéta interaktivni vystavy. Jak muze
samotny divak ovlivhovat umélecké dilo, a dokonce se stat jeho soucasti? Kdy, jak a na které
Casti vytvarnych dél se mize sahat? Co zhamena pojem interaktivni instalace, a jaké jsou jeji
podoby? O tom viem si budeme povidat v ramci aktualniho programu.

Cile programu: rozvijeni smyslové citlivosti: prvky vizualné obrazného vyjadfeni a smyslové
ucinky vizualné obraznych vyjadreni

RVP / Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét, Clovék a spoleénost.

Ocekavané vystupy: naléza vhodné prostiedky pro vizudlné obraznd vyjadreni vznikla na
zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani dalsimi smysly, uplatiiuje je v plosné, objemové i
prostorové tvorbé

Kompetence: komunikativni, k u¢eni, socidlni a personalni.

Pomiucky a material: karton, modelina.

2. stupen ZS, ZUS a Gymnazia

Obsah a cil: V programu pro druhy stuperi ZS se zaméfime na moznosti vyuziti fyzikalnich
principl a digitalnich technologii ve vytvarném umeéni. V tvorbé 5 vystavenych autorti budeme
zkoumat jak pouzité technologie, tak i percepcéni ucinky jednotlivych instalaci. Vysvétlime si
pojmy virtualni architektura, konceptualni uméni, medialni artefakt a priblizime si nékolik
pojmu z oblasti fyziky jako Foucaultovo kyvadlo, interference.

RVP / Vzdélavaci oblasti: Uméni a kultura / Prifezova témata: Osobnostni a socialni vychova /
Podporuje rozvoj: kompetence komunikativni, kompetence k feseni problémd.

Ocekavané vystupy: rozlisi plsobeni vizualné obrazného vyjadfeni v roviné smyslového ucinku,
v roviné subjektivniho Ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického obsahu.

TvofFiva €innost: V praktické ¢asti se nechame inspirovat dilem Michala Pustéjovského a Zaci si
vytvofi kolaz s fluorescen¢nim efektem.

Material a pomucky: papir, nlizky, fluorescenéni papir, lepidlo.

Gymnazia a stredni Skoly

Obsah a cil: V programu budeme analyzovat koncepcni, vizudlni a kritické uvazZovani
soudasnych umaélct, jejichz tvorbu ovlivnil region zapadnich Cech. Budeme zkoumat
moznosti vyuziti digitdlnich novych médii jako principl i vyjadiovacich prostiredku
soucasného vytvarného umeéni. Se studenty povedeme diskusi o moznosti vyuziti
interaktivnich prvku v instalaci nejen v praci sou¢asnych umeélc(, ale i ve vlastni tvorbé.
RVP/Vzdélavaci oblasti: Uméni a kultura.

Vzdélavaci obsah: Znakové systémy vytvarného uméni.

Priifezova témata: Osobnostni a socidlni vychova/ Podporuje rozvoj kompetence
komunikativni.

Ocekavané vystupy: Znakové systémy: na konkrétnich prikladech vysvétli, jak umélecka
vizualné obrazna vyjadieni plsobi v roviné smyslové, subjektivni i socialni a jaky vliv ma toto
pusobeni na utvafeni postoju.

TvofFiva ¢innost: prace s digitadlnim médiem, vytvoreni video propagace vybrané instalace
Material a pomucky: chytry mobilni telefon
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